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Effecten en filters   FX  met dit symbool 

We nemen een vierkant uit de Quickbox .en de kleur rood. Maar het mogen ook ander zijn of wat je getekend hebt . 

We gaan naar FX en zetten we het op 3 D Effects en de schuifjes terug . Maar als je een bolling wilt dan schuiven we het niet terug . 
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Nu zien we dit dus rood 
Met wolkjes er in .

Nu dat gaan we weer 

Veranderen.

Door met de schuif 

Opacty naar links te 

Schuiven 

Dan zie je dat het weer 

Normaal rood wordt.

Maar door met Depth 

Te schuiven worden de 

Wolkjes weer anders van 

Vorm. 

Maar achter bij het vinkje waar Normaal op staat hebben nog meer mogelijkheden waar je dit stukje plaatje kunt veranderen.

Zie volgende print screen hebben we dissolve aan geklikt en ziet dat er spikkels op komen 
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Zo als je ziet op 
Print screen heb ik op 

Vtje geklikt en er komt

Een kleuren kaart .
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Ik heb een paarse streep
Kleur gepakt
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Nu zie we dat alles 
Veranderd.

Maar we kunnen dit 

Weer veranderen door

Met opacity en depth

Te schuiven

Het staat nog op 

Dissolve 
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Zo als je ziet zijn we 
Nu naar funtion gegaan

Iets daaronder .

En we hebben met de 

Schuiven gespeeld .

En je ziet alles kun je 

Weer wijzigen.

Als je terug wilt naar 3d

Patternmap 

Daar klik je even op 

En dan weer er op 

Dan ben je weer terug.
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Zo als je ziet zit achter 
Noise nog meer achter 

We zullen daar iets 

Aanklikken dan kun je 
Zien wat er gebeurt.
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Ik heb op checkerboard
Geklikt en ziet het verschil

Nu kun je weer met 

De schuiven spelen.
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Nu ben ik weer verder
Gegaan naar advanced

Daar mee heb ik de 

Schuif verzet naar recht

Weer een ander effect.
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Nu ben ik terug 
Gegaan naar 3d pattern

Map zie print screen.

En heb bij blend mode

Naar screen gegaan

Je ziet het is heel iets 

Anders geworden 

Door met de bovenste 

Twee schuiven te spelen

Krijg je mooie 

Effecten.
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Dit is exlusion 
Daar krijg weer anderen 

Effecten en kleuren combinatie

Nu gaan we de kleuren ook 

Weer veranderen hand matig

Door op die kleuren balk

Te klikken bij gradient.

Komt er een menu 
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Nu je ziet een 
Menu met allerlei 

Pijltjes die kleuren kunnen 

We ook veranderen.

Door op de pijltje te klikken

En dan in dat kleine vakje

Wat nu paars is op het vtje

En daarachter zit weer een 

Kleurenkaart 

En je kunt nog meer 

Veranderen door aan de 

Schuine draad te trekken

Of bij straigt graph 

Te klikken daar zitten ook 

Bepaalde vaste lijnen in

Bij fill tint kun je de kleuren

Wat lichter dus orginail

Of donker zetten 

Door de procenten te wijzigen

Maar je kunt er ook kleuren bij zetten door  op de hoogte van de pijlen een dubbel klik dan komt er een
Pijltje tussen staan en die kun je weer een kleur geven.
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Zo als je ziet ik heb er paar bij gezet met 
Anderen kleuren dan klik je op OK 

Nu bij de volgende print screen gaan we 

Het resultaat bekijken.

Dus ben benieuwd .
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Het is heel iets 
Anders 
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Bij even weer 

Naar funtion 
Gegaan en stond 

Nog op schecker

Board en met 

De twee schuiven

Gespeeld 

En zie lijkt wel 

Op een vlam.
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Door een beetje te spelen met de schuiven
Is dit een van de resultaten.

