Filters en effecten 2  

Ik heb nu een vierkant en de kleur oranje genomen bij color of in Swachts.

Nu gaan we dat veranderen in eenvoudige effecten.

We gaan naar FX aan de zijkant .

En we klikken op 3d effects we kunnen de schuif naar links zetten dat de bolling er af gaat .

Of naar rechts maar dan is het geen 3d effect meer dan zit er een licht bron in.
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Dus 3d in gesteld en nu 

Klikken we op 3d dump map

Zie print screen .

We zijn een draad schuin 

Lopen, daarmee kun je met de 

Muis veranderen door er aan 

Te trekken 

Of met de schuif depth 
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Dan zien we al wat veranderen 

Het is een deuken patroon 

Dit is misschien dat je moet

Toepassen in een werkstuk 

Of afbeelding .
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Nu heb ik Linaer aan gevinkt 

En je ziet dan de lijnen scherp
Worden .

Dit kan je weer veranderen met

De muis er aan te trekken

Dat geeft ook aan de input 

Dat is de diepte van het structuur.

En de output op liggende 

Structuur.
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Bij deze printscreen zien 
We dat we naar onder gegaan 

Zijn naar 3d ligting.

Dat is de belichting van het 

Patroon .

Die staat altijd aan dus die kunnen

We altijd veranderen als we 

Met 3d werken.

Ik heb al een beetje veranderd

Zo als je ziet 

Bij speclair dat is nu wit 

Klik je daar op kun je de kleur 

Veranderen . Maar dat geld ook

Voor de Ambient en de point 

Licht . We zien meteen wat er gebeurt in het menu . Het is even spelen wat je precies wenst .
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Zo las je ziet in de print screen
Heb ik point licht blauw 

Gezet . En zo kun je alles 

Veranderen 
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We zijn terug bij de oranje 
Na gaan we naar funtion

Daar klikken we op.

Ik heb de x scale iets verzet.

En je ziet wat er veranderd 

Zo kunnen we zelf een bomschors

Creëren 
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Nu heb ik bij function 
Op het vtje geklikt en 

Staat meer functies achter 

Ik heb nu genomen stripe 

Dus lijnen .

Door weer met de schuiven een
Beetje spelen creëer je een mooi

patroon
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En nu heb ik checkerboard
Aan geklikt zonder verder 

De schuiven veranderd 

Dus dit deel 

Over deze effecten 

Veel succes Jac

