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Tekenen met potlood drawplus 

1
Tekenen met potlood via de muis of ’n tekentablet . 

Het vraagt een behendigheid met vele oefeningen in het begin .

Maar we kunnen de lijn van het potlood wat strakker zetten dat het dan minder bibbert,

Maar het nadeel is dat het niet precies tekent wat u tekent want de scherpte gaat er af .

We gaan wat voorbeelden maken en laten zien met print screen.
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Hier boven zie je een lijn getekend met smoothess op 3 staan dat zie je in de tweede rij boven i[image: image3.png]>]| [ Selectenreste
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n de werkbalk zie print screen . dus het geeft een bibberig lijn. 

In deze print screen zie je dat we de tweede lijn op 93 gezet hebben dus minder nodes maar de 

Dezelfde lijn vorm is er niet . Dus je moet er rekening mee houden met het tekenen. .
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Zoals je ziet hebben we de lijn smoothness op 60 gezet . en een figuur gemaakt 

Het staat nu geselecteerd en we zien er blokjes bij staan in de lijn . Met die blokje gaan we verder om het figuur te veranderen van de zelfde teken voorbeeld .

Zie volgende print screen ,
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Zo als je ziet hebben we een stukje er bij aan getekend dit kun je zo doen door op het blokje gaan staan en te beginnen zie het pijltje van de voor af gaande print screen. .

Als je in het blokje begint met de muis maar het staat geselecteerd natuurlijk anders zie je geen blokje of[ node ]   Je ziet dat aan de muis dan verschijnt er een S  tekentje ,

Dan trek je de lijn van uit dat punt met wat je verder moet uitbreiden naar de lijn terug en ziet het neemt de vorm aan die jij  wilt hebben .
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Bij deze laten we het nog eens zien bij de pijl zijn we begonnen in het blokje toe een gekke figuur getekend  en bij de rode pijltje geëindigd . dus je ziet het neemt de figuur in zijn geheel mee..
Dus je kun dus altijd iets bij maken als je maar weer op het potloodje klikt dan staat het weer geselecteerd . en je kunt weer verder ,

Maar we kunnen het ook weer anders verder werken . door aan de lijnen te trekken of met de nodes de bochten of scherpe hoeken . Maar dat gaat op een andere manier . Zie volgende print screen .
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Nu hebben we op de node tool geklikt dan staat het blauw geselecteerd zo als je ziet.
Met blauwe nodes . Tussen de blokjes kun je aan de lijn trekken en  door op de blokje te 

Staan zie je de node zie pijl dat is een stippel lijn met een balletje daar mee kun je de bocht groter maken door met het balletje te draaien .Maar in de tweede werkbalk zie je ook welke bocht of handeling kun maken door er op te klikken het om  de laatste vijf de derde staat geselecteerd zo als je ziet want het is wit van keur. En zo kun je door gaan . en later inkleuren 
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Nu hebben een halve cirkel gemaakt met potloodje zie print screen .
Nu gaan we dat vullen met kleur en gesloten maken dat we verder een cirkel van kan maken.

We selecteren de halve cirkel met de node tool en we klikken op symbool volgens print screen
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Je ziet het meteen gevuld met een kleur maar met een rechte lijn de selecteer blokken zie je nog . Nu kunnen we verder werken zo las je ziet hebben we aan de onderste lijn getrokken . En nu is het een cirkel gevuld met de kleur.\
                       Maar zo als in de vorige bladzijde uit gelegd doen we dat nog eens .

                      Je zag de cirkel we selecteren de cirkel met de node tool en klikken weer op het                                                                             

                      Met het potloodje beginnen we op de lijn van de cirkel en                 

trekken een soort driehoek weer 

Terug naar de cirkel op de lijn . En je ziet dat er een staart bij gekomen is. Zie print screen .

Als je wilt kun je dat meerdere malen uitvoeren, een voorbeeldje  zie print screen .

We hebben er een klein bultje voor aan er op gemaakt 
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Door op de node tool te klikken selecteren we weer we kunnen dan op een node blokje 

Gaan staan met de muis dan zie je dat er in de tweede rij dit geselecteerd staan maar wil je 
De kleur er in hebben klikken we op het derde symbool[ lijn met die blokje lijn ] dan is de kleur weg. Klik je weer op de eerste dan komt de kleur er weer in  de tweede symbool 

Dan gaan de node blokje weg maar er veranderd het model mee

