Uitleg Paint brush tool  drawlpus 

[image: image1.png]


[image: image2.png]Brushes , Swatches| Effects| Galery

Medum Paint

Medium Psin 01
Medium Pain 02
Medium Pain 03
Medium Pain 04





Paint brush tool 

De brush menu . En die bestaat uit verschillende 

Brush lijnen streken strepen , hoe ze je ook noemt .

Want je hebt Medium paint , Charoal, default,

Design, Dry paint, Pastel, Pen, Pencil, Photo, 

Water paint, 
We  hebben een streep getrokken met de brush tool  met Medium paint 03 
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Nu kunnen we die streep veranderen door te buigen  dan klik je even op de node tool
Dan kun je met de muis naar beneden trekken of duwen  zie print schreen.
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Je ziet dan meteen ook de nodus
Te zien dat zijn die stippel lijn

Met dat balletje er aan . Darmee

Kun je ook de bocht wijzigen..

Door met de muis er aan te trekken

Dan wordt de bocht groter. 
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Maar nu zie je dat ik er drie 

Punten er in gemaakt heb.

Dat zijn ook node punten .

Dit gaat zo . Je zet de muis op

De lijn en je maakt een dubbel 

Klik beweging  met de muis dus dubbel klikken  Dan krijg je een node. Zo staan er drie .

Tussen die node gaan we met de muis er aan trekken . Zie de volgende print screen 
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Zo je kunt zien veranderd er heel veel.
En kun je het model nog al bij een 

Vloeden 

Het is het zelfde als tekenen.

Alleen dan met een brush lijn.
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Door op deze 
Symbolen te klikken de eerste

Gaat het weer terug naar de eerste.

Wat we gedaan hebben. Want daar

Mee gaan we weer verder.
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Onder aan op je scherm zie je dit menu pressure.
Daarmee gaan we de lijn ook bij  invloeden.
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Zo als je kunt zien hebben we dat ook flink gedaan . Door in pressure met de muis op het bovenste stippel lijn gaan staan dan zie je een dun blauw lijntje dat trek je naar beneden . dit kun je op verschillende plaatsen Zie print screen  We kunnen dit nog eens veranderen door de procenten
Te wijzigen dus minder transparant  het glaasje zegt het al transparant maar dan in het geheel van de streep. Dat ander geeft ook transparant aan maar ter plaatse van de beweging .
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Nu laat ik even iets anders zien  we kunnen 
Dit menu groter maken en er uit nemen .

Door vooraan boven naast pressure op die

Drie puntjes te klikken  met de muis en de

Muis in gedrukt houden dan kun je het zo 

Er uit slepen. . en dan ook groter maken .

Door onder op het menu te staan dan komt 
Er een dubbel pijl daar mee trek je het naar

Beneden . .

Zolas je kun zien kun je altijd de lijn door trekken of verder gaan met je lijn , Door even op de nodetool  te klikken., dan weer op de brush tool  en bij het laatste open blokje of node  weer verder gaan met de lijn .Zo als je op de print screen kunt zien is dat maar een rare lijn dit gaan we weer 
Veranderen door met de node te spelen. 
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Zo las je kunt zien heb ik met de node al beetje een vorm in gemaakt  .
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Maar je kunt ook zien wat we we aan het doen zijn . en verder nog eens te veranderen .
De eerste zie je het model  de tweede kunnen we een kleur geven  de derde zien we de dikte van de lijn de vierde kunnen  transparantie  veranderen het staat nu op 100 en hoe minder de procenten 

Hoe transparanter de kleur van de lijn  De vierde laat ik zien met een print screen dan is het vak gesloten . [of de lijn ]  Die ander is breek de lijn  dat zie je ook in de print screen 
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Daarnaast  met dat lijntje en onder een stippel lijn betekend delete de node daar kun je paar keer pp klikken dan gaat de lijn naar oorsprong. Dus minder nodus.
De rest is het zelfde als bij het tekenen de bocht of te wel corner

 Straigtlijn, Scherpe corner,  flauwe corner, symmetrisch corner, smart corner,  
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Nu hebben we een mooie kronkel lijn gemaakt met  medium paint 3 . Daar proberen we een slinger
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Van te maken 

We gaan naar pressure en klikken we op het vinkje bij 

Reset pressure profile  dat zijn vaste modellen van lijnen .

En we nemen die met die bochten
We hebben wel even bij het glaasje  op 48 % gezet 
Bij deze slinger volgens print screen 

En zo kunnen we het verder nog meer mogelijk heden maken.  Maar door het oefenen en zoeken .

Komen  ze van zelf  Maar we kunnen het altijd veranderen door op de node tool en met de muis aan de draad te trekken of duwen krijgen we weer een ander vorm. Zie print screen 
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We hebben twee opties voor de brush lijn te kleuren eerste optie  door op colour te klikken zie print screen dan komt er een menu met de muis in het grote vlak te klikken dan verschijnt er bij new de kleur en dan ok maar bij model achter het vinkje zitten nog meer mogelijkheden voor een kleur 

RGB, HST, CMYK, Pantone, Registratie kleuren, . 
Dat is een optie. 
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De tweede optie is de kleuren gaan halen aan de zijkant van je scherm daar staan ook de mogelijk heden .
De bovenste staat het weel . maar achter het vinkje staan nog meer kleuren mogelijkheden .
Dan Swatches daar zie je ook mogelijk heden . Vooraan zie je nu een open zwart vierkantje 

Dat is de kleurlijn  dat witte is de vulling van een vlak , Dan zie je bij Swatches nog vier symbolen 
Eerste is document palette dan palette, Gradient, Bitmap. Doe kun je allemaal gebruiken voor de vul kleur  achter de symbolen die weer is voorzien met een vinkje daarachter staan weer mogelijkheden .
Want een bitmap kun je niet gebruiken voor lijnkleur.
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Nog iets over de dikte van lijnen of brush 
Daar zijn ook meer mogelijkheden  voor .

Dat kun je hiermee door met de schuif 
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Door deze mogelijkheid bij width achter het vinkje zit ook een schuifje 
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Maar je kunt je brush lijn ook met effecten weer bewerken zo als op 3 d zetten 
Je gaat naar dit symbool aan de zij kant 
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Of met effects  wel even van te voren selecteren  dus  mogelijkheden  zijn er genoeg
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