Uitleg over Quick box 
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Quick box zit achter dit icoon van de werkgereedschap aan de linkse zij kant 

Door er op te klikken komt het volgende menu volgens print screen .

Daar staan er verschillende modellen in. Je klik op een model en trekt het met de muis groter.

Je kunt het dan een kleur geven bij menu colour en de lijndikte aangeven enz. 

Maar de vormen of figuren van de quick box kun je weer veranderen van vorm.

Door even op Node pijl te klikken dat is het derde pijl van print screen 

Dan komt er een blauw lijn met een blokje , maar dat is een schuifje want er met de muis er op te staan 

Kun je het schuiven . Door het te schuiven kun je de vorm veranderen zie voorbeeld print screen.
Zo als de print screen heb ik de vormen van kleur weer veranderen door naar  Swactches te gaan 

En dan gradient  en dan plasma bij de eerste vierkant gepakt door even op het vinkje en dan menu plasma gezocht . 
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Tweede cirkel  is conical, de derde is marmer de vierde is ook marmer . Die kun je weer bewerken door naar 

Filter en effecten  te gaan  zie icoon print screen 
Daarin kun je alles weer wijzigen . Zie ander les 
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Maar je ziet in de bovenwerk balk in de tweede rij dat je alles kunt zien wat je doet en daarin kun je het ook weer veranderen .

Eerste dat is de naam  van de quick vorm

Tweede  colour daarin kun je de kleur nog veranderen met niet de kleur van de effecten en filters

De lijndikte kun je veranderen door de cijfers te veranderen of even op het vinkje te klikken , er komt dan een schuifje.

Drie is de lijn veranderen in stippel lijn of dubbel lijn.
De vierde dat is weer de node tool  waarmee je het model van vorm weer kunt veranderen.
De vijfde is ook de veranderingen van de vormen .

