 tekenen clown 
We gebruiken zoveel mogelijk vector maar altijd gaat dit niet .

Maar vector kun je met node tool en met convert to curver het model wijzigen.

We beginnen met het hoofd een cirkel een beetje ovaal dan ga je aan de kin werken je klikt op NT en Op CTC dan zie je blokjes [ curver]

We maken er twee bij onder voor het model van de kin te maken klik op de lijn en je hebt een curver bij en zo ander zijde ook. En buig tussen naar boven .
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En de middelste naar beneden zie print 

We gaan het verder invullen .

De mond een cirkel ga naar 
Het envelopje en klik soort driehoek zie print 
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Nu verder met de mond 

Met straigtlijn kun je een mooie

Halve cirkel maken je neemt de 

Lijn stukje en meten ga je ook

Weer terug waar je begonnen 

Bent in het blokje je klikt op 
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Node tool en trek de onderste lijn naar beneden en hebt een halve cirkel de mond en maak een kopie en trek het groter. 

De ogen is een vierkant de hoeken wat rond gezet eerst 

Door op de NT te klikken en met de schuifbalk .

Dan ga naar envelopje en pak de taps model 
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Je zet dan weer curver en trek in model 
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Met de wenkbrauwen doen we het 
Hetzelfde met de straigtlijn als de 

Mond . en dat is met de ogen ook.

Het haar doen we met het potloodje

Smoothnes zetten we op 25 % zie boven werkbalk 
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En teken het zie print dit kun je dan inkleuren
Zet er nog wat streepjes er bij 

Maar je mag het ook maken 

Met bruches en dan Hair 

Makkelijkste  is natuurlijk uit

Een stuk pencelen 
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De hoed is de rand een donut uit de QB

Dan ga je naar perfectief  

en draai het zo zie print dat je van onder er in kijkt

neem een cirkel maak het half met de NT 
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en zet dat er achter 
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Het is even uitkijken met de 

Hoed er op zetten vanwege 

het haar.
Zie print het hoofd.
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De kleding is gemaakt van uit de QB

Polygon  en daar maak je van driehoek 

Voor de strik en een rechthoek ronde hoeken 
Aan maken de nek driehoek 

De jas ook polygon 

 De ruitjes in de jas zijn gemaakt met 

Q grid  daar maak je ruitjes van 

Je zet er ploygon er boven op even selecteren

En dan de schift knop en dan pak je crop 

Verder kun je er armen aan maken 

Of meer schouders .

Maar het gaat er om dat je met vector 

Heel veel kan tekenen .
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