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We gaan een giraf met vector uit de Quickbox tekenen 
We nemen een cirkel en nog een klein dat zetten we op de grote cirkel .

Zi e print 
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De oortjes we nemen een cirkel en trekken we ovaal , we klikken op het envelop  en we nemen de eerste en zie meteen 

Al bijna in model . een beetje kleiner maken .

Je kunt het nog bij buigen door op NT te klikken.
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We zetten de oren er achter 
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Maar nu de horentjes  daar nemen we een 
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Hoek smal en een cirkel en dan add aan elkaar 

Plakken 
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De ogen er in een lijn boven een beetje buigen door op NT en dan buigen.

De mond ook maar de uiteinde een kort dwars streep met line tool 

We kunnen de oren en de horens er apart er op zetten want dan kun je eventueel anders inkleuren . 
Als je dat met add aan elkaar zet komt er maar een kleur in 

We nemen een rechthoek en een cirkel zet het zo neer.en dan met add.
[image: image10.png]Q"



Klik op NT en gaan we het een beetje bij werken met de node.
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Wat hebben we gedaan een lijn vooraan 
En gebogen als poot de tweede lijn  alles 
Met SL  en zo de 3/4 er ook op .

We pakken een klein rechthoek en met NT

Rond maken .

Dan de grote poten twee ovalen cirkel .

Zie print  dit staat allemaal los .

We kunnen de poten ook met SL 

Tekenen maar alleen onder gesloten een 

Soort lange U maken dan kun je die inkleuren 
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