We gaan met vector uit de QB een leeuwtje maken 
We nemen een cirkel en nog een beetje groter en ovaal

Trekken de kleine zetten we er boven op en dit selecteren 
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Met de schift ingedrukt de andere cirkel en klik op add.

Zie print 
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Verder hebben we nodig de ogen  twee kleine streepjes 

Getrokken met SL en dan bruch er op zetten dry paint 09 

En de neus een cirkel nu de mond . zie print een uitleg 

Een lijn met SL in het midden van de lijn zet je muis er op

Klik er op dan komt er een node bij .

Nu trek met de muis de lijn naar beneden en dan kun je 

Aan de curver trekken dat lijntje met dat bolletje om de ronding te bepalen,
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Tot het goed is van model. Daar boven op de lijn zet je nog een klein dwars lijn

En dan groeperen en zet het onder de neus cirkel 
Verder inkleuren nu de haardos .
Dit maken we met kleine cirkel in een ring .

We pakken een cirkel niet te groot 

En we gaan naar tools en dan transform .
En komt dat menu volgens print en vullen we die 

Getallen in dan komt er een kleine cirkels in een cirkel 
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Dat groeperen we even voor de grote te bepalen rond het hoofd .
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Je zit nu van alles ik heb ook een grote cirkel dan 

Kun je zien hoe het wordt ongeveer 

Dit is het moeilijkste voor de eerste keer .

We doen het groeperen er af dus alles staan nu los .de rest zet je even weg 

Dus je houd een groep kleine cirkels over 

Nu selecteren we een cirkel en drukken op de schift knop en houden dit vast 
En proberen zoveel kleine cirkel te selecteren . en dan op add 

Misschien lukt het niet meteen dan doen we het opnieuw die los zitten .
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Tot we dit hebben zie print 

Er zit een gat in dat gaan we dichten met een cirkel
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klik op de kleine

cirkel de schift

knop weer 

en dan op de 

grote en met

add en alles

is dicht 
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Je kunt ook uit de Q B de vector Q cloud nemen 
Dat is makelijker natuurlijk , maar het gaat er over 

Dat je met elke vector iets kunt maken met add.

Dus de kraag hebben we nu ook.
De oren zijn ook cirkel of een beetje ovaal 

En verschillende kleuren inbrengen en 
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Groeperen.

Nu het lijfje met de poten 
Zie volgende bladzijde 
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Zo als je ziet in de print 
Een ovaal cirkel de poten 

Rechthoeken uit de QB

Een vierkant met even op de NT

Klikken en wat rond zetten 

De staart rechthoek smal met

Een ovaal en dit kun je met add

Allemaal aan elkaar plakken

En laten als je op NT klikt 

Kun je nog met de lijnen

Trekken als je wilt .
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Nu alles inkleuren 

Paar lijnen hier en daar misschien 

Op de rug of zo met penceel.

Maar dat laat ik aan jullie over .

Leuk voor kinderkaart 

Veel succes 
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