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Hierbij een uitleg over een vector die je helemaal veranderd .
We nemen uit de quickbox Quick petal zie figuur 1 
We klikken op node tool [image: image2.jpg](=]



 dan zien we de lijn met het bolletje dat is een schuifje en 
schuiven het midden wat groter en zo dat we figuur 3 als model hebben .
Daarna klikken we op [image: image3.jpg]


 convert to curver ik ga het vervolgens noemen ctc.
Dan krijg je kleinen blokjes te zien zie figuur 3 en 4 daar kun je op klikken zie figuur 4 
Nu komt er in de boven werkbalk zie print screen dit te zien maar klik op het figuur waar die rode pijl staan . Dan wordt het spits . en dit doe zo als figuur 5.
vervolgens pak een cirkel uit de QB en zet die er op selecteren de cirkel en druk op schift knop en met de muis selecteren we de rest van het figuur .Dan zie je dat alles geselecteerd staat .
Nu klikken we op subtract in je bovenwerkbalk . En de cirkel is er uit .
Na gaan we naar effecten en nemen metaal .
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Nu kunnen we het verder nog veranderen in FX zie print screen door met blend mode 
of met de schuiven te werken daarin zijn er heel veel mogelijkheden mee. 
Maar het nu even over de vector veranderen in ander vector.
