Een duif tekenen
 Ik heb de lijnen wat zwart die gaan we strakst minder zetten of wit dit is voor da we het beter kunnen zien. Neem een cirkel en maak het ovaal en draait het een beetje . Maar nu klikken we op nodetool en op de 
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en duwen we achter een beetje rechter en boven onder ook. dat het wat spitser wordt nu pakken we weer een cirkel en dat gaan we er op zetten door te plakken dat is Add . Dus selecteren we de ovaal en drukken op de schift knop en klik op de cirkel de kop en klikken we op add [image: image1]
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Nu gaan we naar FX en dan klikken we op inner schaduw maar zwart is niet goed dat moet een lichte kleur worden dus klikken we op het V tje bij dat vakje zwart en krijg je dit menu en klik op more color nu kunnen we op geel met het schuifje en klikken we in het grote vlak onder dan is het wit /geel en dan klikken we op OK 
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 en we schuiven de blur en itensly naar voren dan zie je al meteen wat er gebeurt en klik op OK 
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 nu zetten we de lijn uit of op wit dan zie je het goed 
Nu gaan we de staart maken dat zijn drie ovale cirkels smal en die zetten we bij elkaar een beetje draaien zie voorbeeld .
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 en die kunnen we ook met add bewerken als we ze alle drie selecteren door de schift knop in te drukken kun je op Add klikken 
 en dat bewerk je het zelfde als de eerste met fx en inner schaduw 
 

 het oog is een ovaal klein geel van kleur en een zwarte klein cirkel .
de snavel is een driehoek smal en draaien in de juiste houding ook een beetje geel/ oranje .
 

Duif deel twee .
De eerste hebben we klaar dit alles kan je nu groeperen . Dat is op pointertool klikken en een grote vierkant om de duif trekken en daar onder staat een puzzelstukje en daar klik je op . Zorg dat er niets meer bij of er achterstaat want dat neemt het ook mee met het groeperen .
Nu gaan we vleugels maken niet zo moeilijk .
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we nemen uit de quickbox zigzag quick .
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en we schuiven aan het bolletje de bovenste helemaal rechts onder naar rechts en de rechter kan ook.  dan krijg je soort kam , nu klikken we op de envelopje [image: image4] en zie je vier blokjes staan we kunnen nu aan de draad trekken 
 
achterzijde rechts maken we hol . En nu trekken we aan de linkse blokje naar beneden . En onder trekken we iets omhoog nu hebben we op eenvoudige wijze een vleugel.Nu gaan we de lijnen weg doen of wit maken . en dan met fx weer bewerken zoals de eerste keer 
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Daar maken we een kopie van  en zo zetten we de vleugels neer een er achter en een er op maar je kan ook op een ander manier de vleugels 
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maken door met de straigtlinetool dit model maken en dan schuin we zullen een voorbeeld laten zien en dan ook met het envelop bewerken eventueel . 
  Nu kun je er nog pootjes aanmaken als je wilt dit kan goed met straigtlinetool .
Maar zo alles weer groeperen en je hebt een witte duif om nog meer tinten er in te verwerken kun je met penceel nog wat bijwerken.
En daarna een mooie achtergrond . 
