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Nu kenen we function een beetje nu gaan we een stap verder . 
We klikken op 2d bump map . Daar kunnen we bitmap inzetten . zie print hierboven klikken we op pattern dat zwart wit blokje en komt een menu zoals je ziet.Ikheb nu voor waeves gekozen en dan OK Zie resultaat bovenste print.
En dat kan ook met 3d amp daar heb je ook funtion enz. bij 3d lichting kun je het ook veranderen soort licht inval . Feather is een soort mist of wolk ik weet zo niet hoe ik het moet noemen . Je kunt in filters en effecten alles veranderen gewoon niet bang zijn . Maar ik zeg er even bij zorg dat je een groot werkgeheugen . Want het kost wat kruim voor de pc het is 3d of 2d . Het kan zijn als je veel afbeeldingen open staan met 3d er in dat het op een zeker moment een beetje vastloopt . Maar het gaat goed als je weet hoever je kant gaan.  Maar niet bang worden hoor.
Ik hoop dat deze mail niet te zwaar wordt met die print screen er in. 
