 

Tip verander een ster 
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Je ziet volgens print screen een ster uit de Quickbox met 5 poten nu op de node tool en maak er 7 poten van met de bovenste schuif [bol] Nu klik vervolgens op de nodetool en op de [image: image5.jpg]


 Dat is nu de P geworden in je werkbalk dan zie je een hele boel node's 
[ witte open blokjes] 
Je klikt op op het blokje in de nek van de poot en klik vervolgens op de node volgens boven staande print screen de vierde [image: image6.jpg]



Dan zie je een lijn met een bolletje draai die haaks op de ster zie print screen alleen die in de nek . 
En zo pak je de anderen ook 7 x dus  Kun je het niet goed zien zet dan het schuifje van [image: image7.jpg]


 vergroot glas groter bij 9 in 8 boven in 
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 we gaan naar effecten en vullen met metaal zie print screen programma 9 , maar eerst vullen met een kleur anders doet het niet . 
Naar gaan we naar fx [image: image11.jpg]


 aan de zij kant
[image: image12.jpg]


 zo ziet het er dan uit . Nu gaan we dat een beetje veranderen met FX 
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 We kunnen inner Glow uit zetten door het vinkje aan te klikken . We kunnen op 3d bump map klikken dan zie je soort stippel lijn die kun je verbuigen en zie je textuur ook veranderen .
En zo kunnen we door gaan steeds meer naar beneden
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En zo kun je meer en meer maar het is even uit proberen .
 

