 

[image: image1.jpg]Filter, Effects

ifets e
orp shadon A e
« EEET—
Outer Gow opacty
s Gom . 0
Sovel anEboss
Feather L Distance: z5
Deftens ensty,
E
Function SEH
et 8| | sy
ez e

Colour





 

Hierbij een uitleg hoe je aan de metaal achtige brons kleur kom.
Ik heb een vierkant rechthoek oranje .
Dan ga je naar FX en dan inner schaduw blur en schuif het naar het midden dan zie je het veranderen maar je kunt het ook met de anderen schuifjes bij een vloeden. En zo kun je met effecten spelen  maar dat zwart kun je ook anderen kleuren geven door er op te klikken er komt dan een kleuren menu uit.
Maar nu heb ik een soort brons genomen.
 

 

 

 

 

 

 

