[image: image1.png]Alles vanaf een hoog standpunt bekeken.
De cartoons uit de gallery neergezet in de juiste verhouding tot elkaar..
In dit voorbeeld zijn alleen de tekeningen(de lijnen) verantwoordelijk voor de diepte werking.

Wie het gaat proberen wens ik succes.
onno.




[image: image2.png]M bevind zich op een flinke verhoging

op het landschap en op de
ro cer.
e m

zoals-homen en gebouwen,
’ ~

Lijnen perspectief




[image: image3.png]Lesje Perspectief

Hier hetzelfde als de vorige aflevering.
maar nu bewerkt met het glaasje Onno




[image: image4.png]Hoewel, ook dit niets anders voorstelt dan een aantal

"golvende” lijnen boven clkaar,

lijkt het of cr dicpte in de tekening zit

Dit wordt veroorzaakt doordat we van donker naar steeds lichtere

Kleuren gaan

Door met het glaasje hierin te werken, wordt het effect nog vergroot.

Onno




[image: image16.png]Je ziet nog net zn voeten.
De horizonlijn is weer op de hoogte van de ogen der tekenaar.
Alles moet daar aan worden aangepast.

Ongeveer knichoogte van cen normaal mens is dus horizonhoogte.
De boom wordt dus naar verhouding erg hoog.

De koerug ongeveer schouderhoogte van de volwassen mens.

Vindt U de perspectief, door de lijnen te overdreven,
pas ze dan aan naar Uw smaak.

Het zjn slechts hulpmiddelen bij het tekenen.
Onno





[image: image5.png]Eigenlijk stelt het niets voor,

toch denk ik dat heel veel mensen
bij het zien van deze kleuuombmdne
aan een weids(of is he andschap denken.

Onno




[image: image6.png]| Horizon

Hulplijnen
Je kunt er netzoveel maken als je zelf wilt.
Later kun je die weer weg halen.

Onno





[image: image7.png]Tussen de hulplijnen gaan
we tekenen.

‘We beginnen met eenvoudige
vierhoeken.

Onno|

Nu is één verdwijnpunt
niet genoeg.

In werkelijkheid zijn er
vele tientallen,

maar aan drie van deze
punten heeft U genoeg.
Eén ligt heel ver naar links
op de horizon en de derde
heel ver naar rechts.

Dat worden dus eigenlijk
denkbeeldige punten,
want je kunt ze op je
tekenvel niet zien.

Wel moet je er altijd
rekening mee houden.




[image: image8.png]andere verdwijnpunten liggen
en ver naar rechts





[image: image9.png]ssen de "horizontale" lijnen werken





[image: image10.png]Uiteraard kun je tussen de hulplijnen
alle mogelijke vormen tekenen.

Een belangrijk principe hierbij is dat de

horizon ALTIJD op ooghoogte is.

D.w.z. op de hoogte waarop het oog van de tekenaar zich
bevindt.

Als hij op een heuvel staat, is de horizon dus hoger dan
wanneer hij op een vlak stuk terrein staat op zeeniveau.
Alles in de tekening moet aan dit gezichtspunt

van de tekenaar worden aangepast.

Staat de tekenaar laag, dan zal een paard boven de horizon
uitsteken en een kind onder de horizon blijven.

Zie ook vervolg lesje.
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[image: image12.png]Hiermee, indien U wat aan perspectief tekenen wilt doen,
moet U het voorlopig even doen.

Heeft U vragen, dan lees ik dat wel.

En om Leida even aan te halen, wat moet je anders met dit
weer.

Het is hier vreselijk “waterkoud“ winder
onaangenaam om buiten te .
Dus lekker achter de pc en kijken of er mensen blij te maken
zijn.

Trouwens wat ga je ontzettend snel vooruit Leida.

Goed hoor.

, kortom het is

Allen een hartelijke groet van
onno.




[image: image13.png]Perdpectief aanvulling

Stel, je staat op de begane grond.
Je ogen zijn dan op de hoogte van de horizon

Onno
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[image: image15.png]Alles een beetje in proporties gezet.

Let op de horizonlijn en de ooghoogte van de figuurtjes.

De tekenaar heeft hier midden in de straat, op de begane grond plaats genomen.

et, dat de ogen van de volwassenen op de horizonlijn blijven. De kinderen, daarentegen blijven er onder.

Julli
Die zijn immers kleiner
De auto, die op de hoogte van de eerste hoed figuur staat is bij deze figuur aangepast. Ook de scooter.

Zoals je kunt zien is de deur zo hoog, dat het grootste mens figuurtje er gemakkelijk door kan.
De bomen zijn ook aangepast aan de lengte van de mens figuurtjes.

De ramen, tenslotte, worden zo getekend dat ze precies binnen de hulplijnen vallen.
Je krijgt nu, zowel door de tekening(de lijnen) als door de kleuren het effect ver weg te kunnen kijken.

Voor de goede orde nog even, rechts van het voorste jongetje zit een konijn. Komt ook uit de gallery-box,
echter weer aangepast aan een vaste maat, het voorste mannetje.

Als U het gaat proberen,
succes gewenst.
onno




