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Geef de vormen een lichte kleur
Wit is goed(je kunt altijd daarna met
transparancy werken.

Haal de buitenlijn weg

Selecteer de vormen
en pas feather toe.

Trek met de
straightline tool, naast
de witte vlakken,
rechthoekige vormen
aan de "donkere"
kant en geef die een
donkere teint.

Pas ook hier feather toe

Geef tenslotte wat transparancy
aan de witte vlakken

en, indien nodig wat 3d




Je ziet die open bolletjes dat zijn curver in midden daarvan kun je aan de lijn trekken of duwen om het model te maken. hol of bol dus de plooien van het gordijn of rok. 
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Duw enfof trek aan de ijnstukes toter een vorm is ontstaan die je bevalt.

De vorm van het grondmodel bepaalt of de suggestie van plooien
aanwezig is

Geef de vorm een kleurtje

Er lijken al plooien
aanwezig.

De plooien moeten
nu geaccentueerd
worden

Trek daartoe, met de
straightline tool,
langwerpige, gesloten
figuren, op de ondergrond.
Het beste ter breedte

van de "onderplooien".

Trek ze in model
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Om te beginnen, geen quickbox
figuren gebruiken.

Deze leveren bij bewerkingen
problemen op.

Neem de straightline tool en trek daar
een gesloten figuur mee.
Doe dat in etappes.

Voor een gordijn, rechthoekig.
Voor een theedoek, opgehangen aan een lusje, ruitvormig en
Voor een rok, vierhoekig in trapezium vorm.





We wensen je veel succes ONNO

