Tekenles  Pinguïns
De kop

Open in draw een A5 en landscape  kies in de qbox voor de cirkel en   trek dan een cirkel en kies bij de kleuren   zwart . copy en paste , kleur wit. Zet het een beetje rechts beneden in de zwarte cirkel

snavel

Kies nu voor de Q tear en trek een vorm wat de snavel moet worden. Geef het een gele of oranje kleur je kan ook een gradiënt linear 142 kiezen.

Ga naar de node tool      [image: image1.bmp] in de linkerbalk, en klik meteen op deze [image: image2.png]


 rechtsonder. Zie je het niet ,dan eerst op arrange  klikken [image: image3.png]Anange | Transform| Align
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 dat heet convert to curves [image: image4.png]106t
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en ik heb het op smooth  corner staan..  dat vind je in de bovenbalk.daar maak je  het model van in dit geval de snavel . [image: image5.png]


nu zie je die kleine witte blokjes en 1 rode  met de witte blokjes gaan we nu werken , klik een stukje verder zodat je blauwe rondjes   erbij krijg, en duw het een heel klein stukje omhoog . vind je  dat te moeilijk of wil het niet zo lukken dan heb ik nog een oplossing  je trekt een schuine straitline[image: image6.png]


een groen en een rood blokje zie je nu dan nog een lijn maar nu trek je hem vanaf de rode lijn tot je een leeg tussenstuk heb[image: image7.png]


nu ga je vanaf het rode naar het groene blokje om te sluiten en je heb een  rechte snavel , [image: image8.emf]

 , maar recht is niet een echte snavel dus nu moeten we echt naar de nodetool. De snavel daar staan de blokjes nog omheen  en ga nu naar het midden van de bovenste lijn en dan zie je een soort van s en je duwt  het een klein stukje omhoog zodat je een boog krijg. Dat doe je ook met de onderste lijn . [image: image9.emf]

dan heb ongeveer dit . maak het groter en zet het op zijn plaats , send to back, en draai [image: image10.png]


het een beetje naar beneden toe . straitline tool in het midden van de snavel misschien ook een beetje omhoog duwen met de nodes .. het oog een klein recht lijntje en klik op de node tool en een boogje maken . het lijf  
Trek een ovaal en vul het met een verloop of kleur , klik aan  en weer de nodes  tool gebruiken [image: image11.png]


je ziet nu dat rode blokje en ga daar nu mee naar beneden duwen zodat het vlak word, doe dan flip verticaal[image: image12.png]A



 klik op de pointertool en zet het onder het hoofd send to back. Maak het langer , de voeten maken we met de teardrop  en geef het een oranje kleur. Zet het op zijn plaats en copy en paste  , send to back , zet het schuin achter het eerste pootje . het andere pootje ook zo . 
Vleugel
Weer met de teardrop en geef het een  roodachtige kleur ik heb linear  184, draai het een beetje en zet het op het lijfje . 
Het tweede  vogeltje is op precies dezelfde manier gedaan , maar met andere kleuren en het hoofd een 3D  beide schuifjes op 60

 De stipjes heb ik  1sip gezet met het bruche penseel ,maar je kan het ook met potloodje of de cirkel zelf doen ,en dat één keer gekopieerd  toen paste en met de pijltjes van je numerieke toetsen bord zo naar beneden en opzij gezet , gaat erg makkelijk vind ik. Als je er een stuk of 5 bij elkaar heb dan groepeer je dat  met het puzzelstukje of  bij mij staat eronder altijd dat puzzelstukje [image: image13.png]


 of in de bovenbalk  en doe dan een paar keer copy en paste  zet het op  het lijfje en de arm. Trek een klein vierkantje en geef een kleur en send to back.
De boom
trek een wave en geef een bruine kleur dan rotate 90[image: image14.png]


en doe een beetje in vorm trekken met de rondjes en de nodes.

De “bladeren doen we heel eenvoudig  voor de durfals kan je met het bruche penseel streken maken ,maar nu doen we het even makkelijk .je gaat naar de gallery en klik op het pijltje. kies daar onder lay-out symbool  met het pijltje zoeken  naar garden en dan eronder    [image: image15.png]) Hedges, Shrubs and Trees

Hedae co.. Hedge dar.. Larae tiee




Kies daar voor  srub 3 Cool en bonze en sleep het naar je vel toe .. het is heel klein ,maar klik erop en trek het groter .. zet de lijn zo  [image: image16.png]0ipt




 zet het nu op een plaats op de boomstam zo doe je dat 1 of 2 keer met een andere kleur of dezelfde kleur ik nam nu brons en geef een schaduw. Klik op de schaduw tool en schuif het een beetje omhoog 

 Een  achtergrondje uit je bitmap en zet de lijn op 10

 Geef dat een fx effect inner schaduw [image: image17.png]lend Mode:
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zet het zo .
Dat was het weer  ik hoop dat jullie ervan leren . 

[image: image18.jpg]



                                                Groetjes van Truus Hofman
