                            Tekenles , kerstbal…
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Open draw en kies een A 5 .

Trek een cirkel uit de Qbox ,als je de shift ingedrukt houd blijft het mooi rond .

Selecteer het en zet er een bitmap in , eerst in je bitmaps zetten , kan ook een foto  zijn  en zet ga naar fx in de zij balk . kies 3d ,zet de instellingen ongeveer zo ,maar dat verschilt  al naar gelang  wat je erin zet natuurlijk , het  hangt   van af welke fx je aangevinkt hebt. Want bij bevell komt een ander scherm dan bij inner shadow en bij 3D weer iets anders. [image: image2.png]Effects Inner shadow
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 de kleur is rood ,omdat ik een rode bitmap had gekozen. Lock kan bij Jullie ook weer anders zijn gewoon overal mee schuiven  en de blendmode anders zetten . een ander bal maken we zo trek een grid uit de Qbox geef een kleur of iets anders  ik heb gradiënt gekozen mesh  29, en ga naar de enveloppe tool bovenin je balk zie je de presets en dan kies je voor her ronde preset  [image: image3.png][ | & Line Colour
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even op het zwarte pijltje klikken. Dan krijg je al een aardige bal. De gele bal is met de grill gemaakt en zo kan je natuurlijk ook een effen  bal met sterren en bolletjes maken. 
Nu nog even een kroontje en een haakje maken .

Kroontje .

Dan kies je de  badge uit de Qbox en geef het een effect .ik neem gold corrosion dat is de laatste  uit de metaaleffecten. Een beetje 3 d voor de bolling, en omkeren. Zet het bovenop de bal . nu kan je kiezen voor een mooi lint of een haakje .  we gaan ze alle twee maken .

Het haakje.

Trek met de straitline een streep ,lijndikte 1,5 en effect   bronze.  draai het 90 graden  en klik op de node tool  maak het een beetje rond , door aan de blokjes en rondjes te duwen en trekken . [image: image4.png]


 ( een andere makkelijke oplossing is om de donut te kiezen uit de Qbox en een halve cirkel te maken en dan met de rondjes een half rondje te creëren. [image: image5.png]


)wel op dezelfde manier het effect erop doen .
Lint ,

Trek een zigzag uit de Qbox,geef het een effect of bitmap of een gradiënt , en draai het 90 graden. Zet het op  zijn plek .

Dat was het lesje kerstballen . hoop dat het toch een beetje leerzaam is ,al gebruik je het maar alleen in de kerst tijd natuurlijk ,maar op deze manier kan je ook een globe maken dan maak je de bal hetzelfde ,je doet er alleen een onderkant aan ,

Truus Hofman.

