                        Tekenles  De schooltas
1 Open in draw een A5 portrait  en leg het voorbeeld van de tas op je vel .  (het voorbeeld staat onderaan deze les )bij mij is het blauw ,maar misschien bij jullie een andere kleur , en trek het zo groot als dat je vel is.
2  Om dat het een eerste tekening is zullen we de trappen heel makkelijk doen ,we gaan het overtrekken ,mijn perspectief is ook niet zo denderend . hihi , dus we gaan een beetje smokkelen . zorg dat het geselecteerd staat , node tool[image: image1.png]


 en op je vel klikken.

3  Nu pak je de straitline  [image: image2.png]


 en klik eerst naast je vel om de blokjes weg te halen, zet je lijn dikte op 2,5 en zwart  de vulkleur grijs [image: image3.png]


. of wat je zelf mooi vind,  klik  eerst op straitline tool  en trek met de shiftknop ingedrukt een rechte lijn tot de hoek en  klik dan een stukje naar beneden  [image: image4.png]


zien jullie het groene blokje daar begin je  het blauwe stop je even en dan naar beneden zo naar het rode  blokje . dat is het begin en het eind. nu  klik je in de boven balk op  fill en create en kijk meteen of de lijn nog op 2,5 staat . [image: image5.png]& Colour... |25pt |v |
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4 Zo doen we de hele trap , tree voor tree, en bij de tas ga je gewoon door de tas heen dat komt later toch apart te staan . moet nog wel even zeggen dat als je op de hoek bent  apart nog een deel moet doen , [image: image6.png]


 dat stukje bedoel ik . sla tussen door wel even op .als dpp kan je het altijd weer terug invoegen als het mis gaat, [image: image7.png]



5  De tas

6 Die gaan we wel zelf tekenen , naast je vel zodat je het later makkelijker kan selecteren en op zijn plaats kan zetten .
7  Zet de afbeelding ernaast en maak het een stukje kleiner . eronder gaan we een vierkant trekken  uit de Qbox, en geef een kleur of effect ik heb nu plasma 70 gekozen,  [image: image8.png]


 onder gradiënt of zoek een leder textuur uit. Dan maak je het vierkant een beetje afgerond met het balletje wat ernaast staat ,een beetje naar boven te schuiven  [image: image9.png]


  dan klik je meteen op de node tool  [image: image10.png]


 misschien eerst op het witte pijltje[image: image11.png]


  en op  smooth corner. [image: image12.png]



8 Zet  je muis op  in het midden  tussen de blokjes en schuif het een klein stukje naar beneden zodat je dit krijg[image: image13.png]


 aan de boven kant hetzelfde ,maar  de onderkant trek je het juist naar buiten toe een soort buikje krijg je dan .  de laatste ga je ook weer naar binnen toe schuiven  . de lijn staat nog steeds op 2,5 .als dat weg is even zelf weer op 2,5 zetten .en de kleur zwart nadat je op de pointertool geklikt hebt.
9  De afwerking van de tas doen we met straitline tool [image: image14.png]


, trek een lijn ongeveer als op het voorbeeld tas en nog een keer naar links
[image: image15.png]


 dan kan het zijn dat je nog een vulkleur ziet ,die moet weg , en daarvoor klik je in   grijs witte blokjes van color[image: image16.png]


  verder klik je weer op de node tool om weer een beetje vorm te geven . [image: image17.png]


[image: image18.png]


 zoiets krijg je dan . de andere lijnen precies zo, kijk geregeld of de lijn dikte nog op 2.5 staat  en zwart. Zo doe je ook de klep van de tas , even naar het voorbeeld kijken . alles staat nog steeds buiten je vel . maak 2 cirkels  voor de klep en geef een kleur zet op zijn plek. Het handsvat is een Quick corner en geef dat een kleur van je  cirkels en draai het een stukje naar rechts.  [image: image19.png]


 meteen op de node tool klikken en  maak er vorm in door aan de buiten lijnen te trekken of te duwen , [image: image20.png]


 zo ongeveer. Selecteer het  door weer op de pointertool te klikken en zet het op zijn plek ,send to  back. Vergeet niet tussen door op te slaan . de tas is haast klaar .
 De benen  gaan we nu doen , dat is een  beetje anders , pak de Quick donut en  schuif met de schuifjes tot het ongeveer zo staat                                                                 

[image: image21.png]


 vul met de  plasma 70 of wat je had  en  draai het  zoals hiernaast , dan pak je het Q heart uit en maak 2 maak een klein hartje[image: image22.png]


   copy en paste, selecteer het   en draai het , bewaar het. Er 1 copy van voor het tweede been. zet nu de  donut erboven  is de knie en selecteer dat ook door er een onzichtbaar vierkant overheen te trekken, en puzzelstukje aan te klikken [image: image23.png]


 ,nu kan je het nog een beetje vervormen door als je  op het bovenste middelste blokje gaat staan ,zie je de 2 pijltjes [image: image24.png]


, als je daar mee gaat schuiven , krijg je een soort perspectief . zet dat onder de tas. Het tweede been  doen we met straitline tool  en de nodes ,maar eerst een schuine lijn en dan zo een langwerpig been maken   [image: image25.png]


  node tool aanklikken en dan weer  model geven aan het been   dus aan de balletjes trekken en duwen , weer op de 2 hartjes klikken en nu de lijn weghalen ( klik daar voor  op de lijn kleur en dan daarnaast op het grijs witte blokje )    dat worden de voeten  zet ze op zijn plek en send to back [image: image26.png]


  selecteer nu de hele schooltas en zet het op de traptreden , misschien moet je bring to front doen , zodat het lijkt of het hard naar boven loopt
[image: image27.png]


   nu kan je select all en puzzelstukje doen .. op het laatste pak je je bruchpenseel[image: image28.png]


 klik op bruches. Kies een soort penseel ik heb charcoal 02 [image: image29.png]Brushes | Effects | Layers| Gallery
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 en geef de lijn kleur een mooie kleur en geen vulkleur , de lijn dikte kan je zelf bepalen , wat erbij past ,voor de traptreden heb ik een licht grijze kleur en voor de tas een beetje geel  en geef hier en daar en streepje ,  je tas is nu helemaal klaar en gaan we de achtergrond erin zetten . daarvoor ben ik naar  swatches,bitmap  gegaan en gekozen voor bricks en tiles en daar een gekozen  trek een vierkant over je hele vel en klik daar de achtergrond in  ,send to back  en maak het een beetje transparant of niet als je het zo mooier vind ..  en dan is dit het resultaat . [image: image30.png]


voorbeeld
ik  hoop dat jullie er van leren en belangrijker dat je het leuk gaat vinden .
groetjes van Truus Hofman…

