Thee pot en suikerpotje plus een kopje maken in drawx3
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We beginnen met een cirkel te trekken vanuit de Q box . geef het een kleur of laat het wit ..ga naar fx en 3d effect zet het zo dan krijgen we de bolling erin .[image: image2.png]Effects
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kopie en paste 2 maal  en zet het er 1  precies op de bovenkant ,maar het een stuk kleiner door op de blokjes naar binnen te drukken [image: image3.png]


zoals hier bovenin. nog een keer paste maar nu word het de knop[image: image4.png]



We gaan het deksel nog een keer kopie en paste doen voor de schaal[image: image5.png]


nou we zijn al op de helft ,maar nu de tuit ,is iets moeilijker .

We nemen de tear en geven het dezelfde effect als de pot. Selecteer het en klik op de nodetool[image: image6.png]
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zet het scheef met dat rondje naar rechts schuiven , dan op de convert to curve tool klikken[image: image8.png]


 dat ronde met de kleine rondjes erin. Je ziet nu dit([image: image9.png]


 nu moet je een beetje naar eigen inzicht een tuitje maken trek een klein stukje tussen het rode blokje en het blauwe blokje aan de linkerkant naar binnen en tussen de andere blokjes naar buiten tot je zoiets krijg [image: image10.png]


en zet het op de theepot. Maar voordat je dit doet gaan we eerst een denkbeeldige rechthoek om de pot trekken en groeperen. Kopie en paste ,want dat word ook de suikerpot ( zet even weg naast je vel.
Zo nu nog de handvat . dat maken we met de Q donut trek een kleine  halve donut en werk met de rondjes tot je dit krijg[image: image11.png]Do




weer het effect erop van de theepot. send to back als het goed staat. Zo de theepot is nu klaar. [image: image12.emf]

(
                                                  De suikerpot

                                    Over de suikerpot kan ik heel kort zijn ,dat hadden we gekopieerd en nu zetten we dezelfde oren erop als die van de theepot , even selecteren en kopie paste aan beide zijden , send to back. We kunnen ook de onderzetter er onder zetten die we apart gezet hadden .vergeten of kwijt , geef niet ga terug naar je theepot en ungroup het en/of klik op de onderkant en kopie en paste zet onder de suikerpot. nu een gat erin maken, selecteer de bovenkant en gaat naar de erasetool[image: image13.png]& -



 links in de balk. In de bovenbalk klik je het ronde icoontje aan en zet de width op ongeveer 14[image: image14.png]|/ | i O\ O | widtn S 140t




 klik op de rand van de bovenkant[image: image15.png]



                                   Het kopje is een ander verhaal…..

We nemen nu uit de Q box de Q badge , trek het een stuk op je vel of ernaast mag ook ,
Dan gaan we weer naar de node tool en duwen de punt van de onderkant naar boven. Precies op het blauwe blokje[image: image16.png]
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de bovenkant trekken we precies in het midden naar binnen . we geven het weer een effect dat we ook voor de theepot hadden gegeven. het oortje hadden we nog van de theepot anders maken we er nog een ,we trekken weer een cirkel  en maken dat zo klein dat het op het kopje past bovenop, geven het een lichtgrijze kleur ook de rand[image: image18.emf]

en geven het ook een transparantie van ongeveer 50% . [image: image19.png]


 nou alleen nog het schoteltje ,dat heb ik ook van de deksels van de theepot en suikerpot gekopieerd en eronder gezet . [image: image20.emf]

 de versiering kunnen jullie zelf wel verzinnen ,ik heb gewoon zwarte cirkels erop gezet ,maar je kan ook bloemetjes of sterren kiezen .  net wat je zelf leuk vind ..de achtergrond heb ik met een gradiënt linear gedaan de eerste . 

 Ik hoop dat jullie veel plezier van deze les hebben .

Gr Truus Hofman   
