We zijn begonnen met eerst drawplus te openen dan  start new drawing  en dan pak je stop frame animation .

dan klik je op landschap en dan pak je als voorbeeld lange banner .

Zo als je ziet heb ik een mannetje gemaakt gewoon van cirkels elips gemaakt .

dit kan je naast de bladzijde maken eventueel en groeperen. 

Een vierkant uit de QB als achter grond blauw een smalle weg donker  en een smalle er achter onder groen.

Een eenvoudig mannetje met een petje het gaat om de loop beweging je kunt het moeilijker maken om de arm en voet beweging mee te doen maar dan zou je de armen voor en achter zetten elke keer. de benen zitten nu er onder dan hoeft het niet 
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Je zet je mannetje  voor aan neer dan klik je op Clone fram dan verzet je mannetje stukje naar voren en klik weer op clone frame  en zo doe je dit tot achter toe dus dan heb je alle stappen gedaan je kunt tussendoor kijken dan klik je op Preview  dan gaat het snel .M aar dit gaan we anders zetten  dan klik je op  Properties 
Normaal staat dit op 100  en de loop continu  de frame loop zet je het getal op 143 of hjoger dan loopt het langzamer
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Opslaan  klik je ook in dat rijtje op export en dan krijg je dit menu  klik op export  en zet het in een map  en dan van uit je map kun je het in de mail zetten  we hebben nu maar een voudige  loop van een mannetje gemaakt dan zijn de KB niet zo hoog maar zo kun je meer gaan uitbrijden.

 

Hier volgt een aanvulling op de uitleg  betreffende animaties
In de eerste plaats, indien je de aanwijzingen van Jac. volgt, kan het bijna niet fout gaan en ben je in staat een animatie te maken.(Blijkt wel uit de vele inzendingen).
Er kunnen echter wat verfijningen aangebracht worden.
1. Indien je je stoort over de voorgeschreven, vrij kleine, rechthoekige,
werkruimtes(banners enz..), Doe dan het volgende: Ga naar de bovenste werkbalk, kies File---New en dan "New Stopframe Animation".
Je heb dan een redelijk groot werkblad om op te werken.
Dit werkblad kun je verticaal laten staan, maar ook horizontaal neerzetten.(Hangt af van wat je wilt gaan uitbeelden).
2.Bedenk nu wat je wilt gaan maken. Een heel eenvoudig stripverhaaltje leent zich hier goed voor.
 Een handtekening die groeit van één letter tot een hele naam is ook een stripverhaaltje.
Ga niet groots denken, daar lenen de meeste huidige huiscomputers zich niet voor. Jac waarschuwde daar ook voor.
De computer loopt vast, of je kunt het eindresultaat wegens de grootte niet inzenden.
3.Wil je een poppetje, een beestje, of een willekeurig voorwerp in een animatie gebruiken, maak die dan zelf.
Maak het voorwerp uit losse deeltjes(Dus groepeer niet). Maak het voorwerp NAAST je werkblad. Alles dat op je werkblad staat wordt automatisch meegenomen in de animatie.
Reden voor het niet groeperen,";je kunt de stand van je voorwerpje steeds wijzigen, zonder het voorwerpje zelf te veranderen. Ikzelf gebruik daarom graag de straightline tool.
4.Ondertussen heb je gezien dat je werkomgeving, werkblad en werkbalken aangepast zijn voor het maken van animaties.
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Gaan we in dit "lesje" uit van het poppetje.
 

Zet het poppetje in z'n geheel op het werkblad. Klik dan op Clone Frame.
Teken een rondje op de voet van het poppetje. Klik weer op Clone Frame
Verzet  de stukjes van het been zo dat het lijkt of het been omhoog gaat. Clone Frame.
En zo ga je maar door.
Iedere keer kun je bij Pre view kijken hoe het gaat.
Eventueel delete je weer een frame, door te klikken op Delete Frame.
Zorg ervoor dat je slechts heel kleine veranderingen doorvoert, dan wordt de beweging beter.
Ook het balletje verplaatsen we steeds een heel klein stukje.
Leuk is als het balletje veranderd in b.v een hartje.
Plaats daartoe op het laatste balletje een eivormig figuurtje, iets groter dan het balletje, op dit eivormig figuurtje een hartje, weer iets groter, herhaal dit een drie keer, met een steeds groter wordend hartje (VERGEET NIET BIJ IEDERE HANDELING TE KLIKKEN OP CLONE FRAME).
Wil je hebben dat het laatste hartje wat langer zichtbaar blijft, copieer dan dat hartje vijf of zes maal(hoe vaker je copieert hoe langer het blijft staan).(DENK EROM WEER NA ELKE COPIE ...CLONE FRAME).
Tenslotte kun je het hartje uit elkaar laten vallen, door de laatste copie aan stukken te snijden met de knife tool, en de dan losse deeltjes naar beneden te verplaatsen.
 

DUS nog eens kort samengevat.
1.  Gebruik heel een voudige tekeningetjes(Geen foto's of ingewikkelde plaatjes).
2.  Doe steeds heel kleine stapjes.
3.  Vergeet niet na ieder stapje te clonen.
4.  Wil je dat een beeldje langer zichtbaar blijft, dit beeldje 5 tot tien maal copieren, na iedere copie, clonen.
5.  Niet bang zijn en gewoon lekker proberen.
6.  De andere noodzakelijke handelingen vind je bij de brief van Jac..
 

  Nog één opmerking: Sla je werk niet op als Gif, maar als animated Gif
