 

 texturen in bitmap zetten en mappen bij maken X3 en X2
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Je gaat naar bitmap  en dan open je My Bitmaps klik op het witte vlak en klik op Add dan zie je eigen mappen en klik aan waar je textuur in staat . Maar wel een map waar je textuur in blijven staan niet verplaatsen want anders werkt het niet .
Nu een map bij maken klik op het driehoekje achter de line en er komt een menu 
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    Klik op Add Category  en in menu zet soort textuur in en Klik op OK 
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 en zie er staat een map met houttextuur en zo maak je verschillende mappen .
                                  
