 

                         uitleg effecten wijzigen met FX in dp3X
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Deze effecten komen standaart uit drawplus effecten dit zijn organic en elements





Deze effecten kunnen we veranderen je gaat naar FX  [image: image2.jpg]


  deze tool 
We halen er FX even bij en die staat standaard zo bij de eerste Gras 
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 Met dit kunnen we alles veranderen door op de naam drop schaduw te klikken of op Feather dus niet op het vtje maar op de naam dan kunnen we met de schuiven werken maar ook de kleur veranderen .
we gaan even wat veranderen we beginnen boven aan. 
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 Dit drop schaduw de kleur blur  en op heu 
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  Feather betekent randen wazig maken of verdoezelen. en je ziet nu heb je maar twee schuifjes .
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3D  dit kunnen we de schuiven wel verzetten maar doet niet veel .
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Dar mee kunnen we ook niet zo veel we kunen de draad verzetten enz. Maar je ziet er bijna niets van . 
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Hiermee kunnen we veel mee doen de kleur veranderen structuur enz, Nu staat het standaard.
Door op de gradient te klikken kunnen we de kleuren veranderen.
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  Door op zo'n pijl te klikken en op kleurenkaartje kunnen we de kleur wijzigen dit hebben we rood gemaakt we kunnen er ook bij maken door net op de lijn van waar de pijlen staan er op te klikken dan komt er een pijl bij .
Daar kunnen we ook me schuiven .
We gaan de kleuren veranderen 
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een heel ander kleur nu .
nu kunnen dat transparant ook wijzigen.
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 Dan krijg je dit menu je kunt er ook pijl bij maken en schuiven enz, 
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Dus alles kun je wijzigen 
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Door bij transparant kun je ook standaard transparant te pakken en op dissolive krijg je weer een ander structuur.
En zo kun je alles veranderen .
Dus achtergronden maken of texturen gaat op een makkelijk manier .
