 

 uitleg voor effecten te veranderen X3
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   X3 
Tip of een uitleg van Fx met de effecten die bij effecten staan om die te veranderen van kleur en model , 
dit is een van de mogelijkheden, maar er zijn er nog meer. 
Ik heb een vierkant gepakt uit de QB als voorbeeld,en zet er een willige kleur in .en dan ga je naar effecten ik heb gebruikt Edible 
nu klik je op FX [image: image2.jpg]


 dat is deze icoon .dan krijg je print screen 1 dan zie je welke effecten in werking staan. maar wij pakken nu patern map op printscreen als blauw klik op het woord niet op het vtje want dat wordt het uitgeschakeld als je weer op OK klikt .
Klik op het grandix op de gekleurde schermpje dan krijg je print screen 3  als je op dat grond pijltje klikt kun je in dat groen kleur op het vtje een kleuren openen en kies een ander kleur . maar je kan er ook een pijltje bij zetten door op randje waar die pijltje staan te klikken . en zo kun je alles veranderen van kleur en model .
Er staat ook een schuine lijn daar kun je ook aan trekken dan veranderd er ook wat .en klik dan op OK 
En zo kun je alles veranderen bij de effecten , maar als je print screen 2 ziet dan kun je ook outer glow, 3D, 3D bump map .
Dus bij de effecten staat de basis effect . Maar je kunt alles veranderen . Dit was in X2 ook , maar nu iets makelijker misschien .
