Frutsel
Truus had een leuk idee voor beginners.

Hier komt het. 

We beginnen met een rondje uit de QuickBox en dat vullen we. Ik nam swatches ellips 30 en radial 31.

De lijndikte zetten we op 2.

Nu pak je het potloodje links en trekt een gebogen lijntje.
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We willen natuurlijk geen bibberlijntje, dus kijk even in de werkbalken bovenin, daar moet je dit zien staan.
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Smootness staat bij mij op 25 %, hoe hoger het getal, des te strakker de lijn, maar we gaan ook nog slofjes tekenen, dus het kan zo wel. Kopieer dit lijntje even en spiegel het. Zet aan de andere kant en naar achteren. 
Zo kopieer je, eerst op 1 en dan op 2. De kopie staat boven op het origineel.
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Onder tabblad arrange aan de rechterkant zie je de mogelijkheden om te draaien, spiegelen en te kantelen. 

Bij de pijl is kantelen en links daarvan zie je nog omdraaien en spiegelen. 
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Nu dus de slofjes. Trek ze maar gewoon over van mijn tekening. Het is belangrijk dat je op precies het zelfde punt eindigt waar je bent begonnen, om dat je het anders niet kunt vullen met een kleurtje. 

Ook het slofje kun je gewoon kopiëren en dan spiegelen. 

Schuif alles op zijn plaats zoals hieronder. 
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Dit groeperen we nu. Dan kopiëren en plakken. Iets naar voren schuiven en losmaken, ungroup, klik met rechts dan zie je het staan. 

Nu kun je de slofjes en het lijfje ene andere kleur geven. 

Weer plakken, het zit nog in het geheugen.

En ook weer losmaken en andere kleuren geven.

Tenslotte nog een keer plakken en de kleurtjes veranderen.

Pak nu het lichte rondje en kopieer dat.

Zet naar boven en naar achteren. Naar achteren zetten is rechtsklikken, en dan order objects, send to the back.

Ook een donker rondje kopiëren en er bovenop zetten. Weer naar achteren. 

Onderaan staat het voorbeeld.

De armpjes tekenen we weer even naast het werkblad.

Het is altijd handig om delen naast je werkblad te maken. Daarna kun je groeperen en het op zijn plek zetten. 

Dat doe je ook met het armpje. Want dat ene armpje is drie keer het zelfde, met kopiëren, spiegelen en een beetje draaien. Het vierde armpje is iets ander van vorm. Trek het maar over van het voorbeeld en let op de Smootness. 

Nu gaan we het koppie doen. 

We nemen het lichte rondje. Zoomen even flink in. 

Neem de tweede knop van links boven en onder tabblad arrange dit tekentje
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Klik nu een keer extra op de lijn met je muis.

Bij de rode pijlen moeten blokjes staan en precies daartussen in nog een keer. 
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Op het blokje daar tussenin ga je met je muis trekken, naar binnen toe.
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Klik nu nogmaals met je muis bij de pijlen en trek  de lijnen naar benden zodat het een glimlach wordt. 

Bij twee klik je nog een keer op de lijn om de neus te maken. 

Dan heb je dit.
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Nu neem je een rondje uit de Quick Box en dat vul je met donkergrijs en zet er achter. 

Tenslotte twee oogjes maken met de rondjes uit de Quickbox. Nu moet de lijndikte van 2 naar 0,5.

Zorg dat hij een beetje scheel kijkt☺ 

Neem andere kleuren of bitmaps voor de variatie.

Als alles af is, groepeer je en kun je slagschaduw geven. 

Speel een beetje met de instellingen, vooral distance en het rondje.

Dit wordt het dan!

↓
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Veel plezier

Ada

